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2.

 Nyhedsbrev 
I en meget globaliseret verden mister steder deres identitet, deres immaterielle kulturarv
. Seniorer ejer særlig viden om stedets/kommunes historie, som forsvinder, når de ikke længere er hos os. Derfor har DGI Vestjylland i samarbejde med seks andre partnere udviklet et nyt projekt med fokus på spændende gåture og kulturarv.

"Innovativ turisme - indsamling af kulturarv gennem intergenerationelle gåture" eller kortere version ”Gå en fortælling” er et 2,5-årigt projekt, der sigter mod at udvikle et innovativt og tilgængeligt produkt ved at samle kulturarv og spændende lokale historier ved at give borgerne mulighed for at dele deres videoer via en app. Desuden skal app’en motivere andre borgere, turisterne, de ældre og de unge til at komme ud af huset og gå en tur for at høre den spændende historie – på den måde kan de holde sig både fysisk og mentalt sunde.

Projektet er medfinansieret af Erasmus+ (programmet Strategic Partnerships for Vocational Education – Cooperation for Innovation & the Exchange of Good Practices). Partnere i dette projekt kommer fra 6 forskellige lande og er interesserede i at fremme sund livsstil samt at fremme deres territorier og bevare deres kulturarv.

MÅLGRUPPE: Fagfolk, der arbejder inden for turisme, sport, sundhed og med unge og ældre samt børn, unge og seniorer.

RESULTATER: Det første produkt er en Co + Crew-app, hvor borgerne kan uploade oplysninger om steder, kommunen, naturen, bygninger, alt det har noget med kulturarv at gøre – app’en vil indsamle de gode historier for at de kan deles med andre borgere, turister, de yngre generationer, osv. 

Projektgruppen vil også udarbejde en drejebog for andre aktører, der gerne vil arbejde med samme målgruppe og kulturarv.
ØNSKEDE UDFALD: bevarelse af ældres viden i en moderne teknologisk løsning, forøgelse af borgernes fysiske, mentale og sociale sundhed, udvikling af nye produkter (en ny app og en drejebog), som fremmer turismen ved hjælp af lokale ambassadører og gode historier.
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NØGLEINFO: 
Program: Erasmus + KA2 Vocational Education

Startdato: 01/ 09/ 2018

Slutdato: 28/ 02/ 2021

Budget: 183.352,00 €

Samarbejdspartnere: DGI Vestjylland (Danmark), Ceutí Kommune (Spanien), Hop Ubiquitous (Spanien), Colegiul Economic Buzau (Rumænien), Stowarzyszenie Szansa dla Aktywnych (Polen), Gaziosmanpasa University (Tyrkiet) and City of Varazdin (Kroatien).

ANDEN WORKSHOP
Projekts anden workshop fandt sted d.21. – 22.Maj i Janków Przygodzki, Polen.   
Anden workshop blev intituleret: ”Dannelse og dynamisering af intergenerationelle grupper”. Uddannelsesaktiviteten havde til formål at besvare spørgsmålet om, hvordan kan man motivere seniorer til at deltage som frivillige guider på kulturelle vandreture, og hvor kan man finde frivillige til opgaven. Det handlede også om, hvordan man arbejder med tværgennerationelle grupper og hvordan motiverer vi dem til at blive en aktiv del af samfundet. Dagen startede med et møde med Przygodzice kommunes borgmester og dissusioner om samarbejde med lokale myndigheder; fælles interesser; måder at samarbejde på osv. Projekts partnere præsenterede fokusgruppens rapporter, der blev udarbejdet lokalt i deres by / kommune. Projekts partnere fortalte om bedste praksis og erfaringer fra deres egne lande mhp. workshoppens emne. Hvert land bragte 
Efter mødet skulle projekets partnerne besøge et af de vigtigste lokale seværdigheder, Gołuchów Castle. De var på guidet tur, hvor de hørte spændende historier om stedet. Historierne blev fortalt af en af ​​de frivillige på slottet. Stedet vil blive inkluderet i appen som et af de største seværdigheder i området.
The  agenda on the second day of the meeting included four sessions on four different topics, that were both a brainstorming round but also lectures from the guest partner, SDA, that has experience on this matters.
First session: Ways to encourage senior people to participate as volunteer guides on cultural walks
Second session: Volunteers recruitment (how to find volunteers, the best channels, other institutions/organisations engagement). 

Third session: How to work with intergenerational groups and motivate them to be an active part of society
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Fourth session: Dynamization of intergenerational groups – ideas, implementation

The four sessions were followed by group work, where partners had to come with the best solutions and the best outcome for their organization/area/municipality/region based on what they heard prior to group work.

During second part of the day partners discussed about next project steps, asked project related questions and planned third project meeting. Yrd. Doc. Dr. Murat Seyfi from Gaziosmanpasa Universitesi made a presentation about IO2 toolkit and research questions, followed by Andrea Gomez & Sonia Tover from HOPU, which presented the co-crew app.
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The second transnational meeting ended with a visit at yet another major point of interest in the area, which is Antonin Hunting Palace. The tours around the hunting palace are called 'IN THE FOOTSTEPS OF FRYDERYK CHOPIN AND HIS MUSIC', since the composer lived there twice in his life. Another place that will be available in the app.
KORT PRÆSENTATION AF PROJEKTGRUPPEN

DGI Vestjylland (Danmark) – Projektets tovholder – Idrætsforening www.dgi.dk
Ceuti Kommune (Spanien) – kommune

www.ceuti.es 

Hop Ubiquitous (Spanien) – IT virksomhed

http://smartcities.hopu.eu/smart-spot.html 

Colegiul Economic Buzau (Rumænien) – erhvervsskole

http://colegiuleconomic.rdsbz.ro/ 

Gaziosmanpasa University (Tyrkiet) - universitet

www.gop.edu.tr 

City of Varazdin (Kroatien) - kommune

www.varazdin.hr 

Stowarzyszenie Szansa dla Aktywnych (Polen) - forening

I kan læse mere om projektet her:
https://www.facebook.com/walkastory/
https://www.walkastory.com
https://instagram.com/walkastory/ 
www.ceuti.es 
� immaterielle kulturarv forstås som ”praksisser, forestillinger, udtryk, kundskaber, færdigheder […] som samfund, grupper og i nogle tilfælde, enkeltpersoner anerkender som del af deres kulturelle arv” (UNESCO)
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